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GRUPO1 ®10 ©2
IKADRON & ®REM
MoV cc cD FIS VOL BLI PB  EST S 9
15-5 7 1 10 13 1 6 1 2 0
Equipo: Bagaje, Repetidor
Habilidades Esp.: G: Autotool
2 Lanzallamas Ligeros, Pulso Flash | Pistola, Pulso Eléctrico
AVATAR Teniente @ A TAG
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB EST S 137
15-10 18 15 17 17 9 9 3 7 3.5
Equipo: DDO: Disruptor Optico, ECM
Habilidades Esp.: G: Mnemotecno, Inmunidad: POS, Strategos N3, Teniente
Ametralladora MULTI, Sepsitor Plus | Arma CC DA
STALDRON 5 ®REM
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB  EST S 0
10-10 10 10 10 13 0 0 1 1 0
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota, Operativo Especialista, Piloto Remoto
Pulso Flash | Cuchillo
IMETRON ®
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB  EST S 4
0-0 0 0 12 0 0 3 1 2 0
Equipo: Baliza IA
Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate
RENEGADO KRAKOT @® L
- e MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 15
o)) 10-10 21 1 13 12 1 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Berserk, Desp. Avanzado N1, Kinematika N1, MetaQuimica N2, Morat
Subfusil, Mina Pectoral | Pistola, Arma CC DA

renzgadzs

>0 6 @ &

IKADRON ®REM
MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST ) 9
15-5 7 1 10 13 1 6 1 2 0

Equipo: Bagaje, Repetidor

Habilidades Esp.: G: Autotool

2 Lanzallamas Ligeros, Pulso Flash | Pistola, Pulso Eléctrico

ASESINO ESPECULAR [ @ BAT
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H ) 34
10-10 20 12 12 14 1 0 1 2 1

Equipo: AutoMediKit
Habilidades Esp.: Artes Marciales N3, Kinematika N1, Multiterreno, Shasvastii,
Suplantacion Plus

Escopeta de Abordaje, Granadas de Humo | Pistola, Arma CC Monofilo,
Cuchillo

iIMETRON ®
MoV cC CD FIS VOL BLI PB EST ) 4
0-0 0 0 12 0 0 3 1 2 0

Equipo: Baliza IA

Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate

RENEGADO KRAKOT ©@®
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H ) 15
10-10 21 1 13 12 1 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Berserk, Desp. Avanzado N1, Kinematika N1, MetaQuimica N2, Morat
Subfusil, Mina Pectoral | Pistola, Arma CC DA

ZANGANO-M @REM
MOV CcC CcD FIS VOL BLI PB EST S 17
15-10 8 11 10 13 0 3 1 3 []

Equipo: Desactivador, Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota, Multiterreno, Observador de Atrtilleria, Sat-lock,

MED-TEC OBSIDON MEDCANOIDE B® 1L Sensor
Mov cc Ccb FIS VvoL BL PB H S 23 Fusil Combi, Sniffer | Pulso Eléctrico
15-10 13 1 10 14 1 0 1 3 0
Equipo: MediKit
Habilidades Esp.: Ingeniero, Médico
Fusil Combi, Cargas-D | Pistola, Cuchillo
GRUPO2 ®1 ®1 O1
PRETA @® ws ZANGANO-Q @®REM
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S 7 MoV cC CD FIS VOL BLI PB EST S 26
15-15 19 9 14 12 0 0 1 2 0 15-10 8 1 10 13 0 3 1 3 1
Habilidades Esp.: Kinematika N1, Trepar Plus, V: Tenaz Equigo: Visor 360° o . )
Chain Rifle | Arma CC AP Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Presencia Remota, Reaccién Total
Ametralladora | Pulso Eléctrico
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Tabla de Armamento

9-12 Movimiento Superior (MOV 15-10) + Super-Salto

https://army.infinitythegame.com/inter/index.html?I=NX5CEPY2

Nombre Distancia Daio R Municiéon  Propiedades
0 20 40 80 120
Ametralladora \ [ 3 15 4 N Fuego de Supresion
0 20 40 80 120
Ametralladora MULTI ] | -3 15 1 Exp Antimaterial, MULTI Pesada, No Saqueable
Modo Antimaterial
0 20 40 80 120
Ametralladora MULTI ] [ 3 1 15 1 Aturdidora  MULTI Pesada, No Letal, No Saqueable
Modo Aturdidor
0 20 40 80 120
Ametralladora MULTI | -3 15 4 AP/Shock  Fuego de Supresion, MULTI Pesada, No Saqueable
Modo Réfaga
Arma CC AP - FIS 1 AP cCc
Arma CC DA - FIS 1 DA Antimaterial, CC
Arma CC Monofilo - 12 1 Monofilo CcC
0 20 40 60
Arma en Fuego de * 3
Supresion
Cargas-D - 14 1 AP+Exp Antimaterial, Desechable (3), CC (-3)
Arma CC
Cargas-D - 14 1 AP+Exp Antimaterial, Desechable (3), Posicionable
Arma Posicionable
Chain Rifle - 13 1 N Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande)
Cuchillo - FIS-1 1 Shock CC, Silenciosa
0 20 40 60
Desactivador T e | - 1 Arma Técnica, Ataque CD, No Saqueable
0 20 80 120 240
Descubrir - -
0 20 40 60
Escopeta de Abordaje [ -3 ] 14 2 N Plantilla Terminal (Lagrima Pequefia)
Modo Expansivo
0 20 40 60
Escopeta de Abordaje 14 2 AP
Modo Perforante
0 20 40 80 120
Fusil Combi [ -3 1 | 13 3 N Fuego de Supresion
0 20 40
Granada de Humo - 1 Humo Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Esquiva Especial, No
Letal, Plantilla Terminal (Circular), Sin Objetivo
Lanzallamas Ligero - 13 1 Fuego Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Pequefia)
0 20 40 60
MediKit =0 e - 1 No Letal
Mina Pectoral - 13 1 Shock Desechable (2), CC (+3)
(Modo Arma CC)
Mina Pectoral - 13 1 Shock Ataque Intuitivo, Desechable (2), Plantilla Directa (Lagrima
(Modo Arma CD) Pequefia)
0 20 40 60
Pistola =1 o = 11 2(1enCC) N cc
Pulso Eléctrico - - 1 2 Turnos, CC, IMM-2, No Saqueable, No Letal, Automatico (7)
0 20 60 120 240
Pulso Flash 13 1 Flash  Arma Técnica, No Saqueable
Sepsitor Plus - VOL 1 Ataque Intuitivo, No Saqueable, Plantilla Directa (Lagrima
Grande)
Sniffer - - - Desechable (3), Indiscriminado, Posicionable, Zona de Control
0 20 40 60 80
Subfusil [ -3 ] 13 3 Shock Fuego de Supresion
Modo Shock
0 20 40 60 80
Subfusil [ 31 13 3 AP Fuego de Supresion
Modo Perforante
Programas de Hackeo
Tipo de Nombre Dispositivo MOD MOD Daio Objetivo Tipo de Especial
Programa Ataque  Adversario Habilidad
SWORD-1 Brain Blast 0 0 14 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Pérdida de 1 punto de
Heridas/EST.
SWORD-2 Redrum 0 -3 16 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. DT. Pérdida de
1 punto de Heridas/EST.
SWORD-2 Skullbuster +3 0 16 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. Breaker.
Pérdida de 1 punto de Heridas/EST.
SWORD-2 Trinity 0 0 16 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. Shock. Pérdida
de 1 punto de Heridas/EST.
UPGRADE Cybermask 0 0 - Orden Completa  Sustituye al Hacker por un Marcador de
Suplantacion Estado 2.
UPGRADE Maestro Ases. |IE +3 -3 14 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. Breaker.
Estado: Inconsciente.
Tabla de MetaQuimica N2
Tirada Resultado Tirada Resultado
1-4 Blindaje Natural (+1 BLI) + Bioinmunidad 13-16 Movimiento Superior (MOV 15-10) + Trepar Plus
5-8 V:Tenaz + Inmunidad Total 17-20 Super Fisicas (+3 FIS) + Regeneracion
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