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SUKEUL B® KAELTAR B® L
MoV cc cD FIS VOL BLI PB H S 36 MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 21
10-10 16 13 1 13 2 3 1 2 1.5 10-10 14 1 1 14 1 3 1 2 0.5
Equipo: Armadura Simbionte \\/ Habilidades Esp.: Cadena de Mando, Disciplina Corahtar N1, Fireteam: Triada
\I-;:grlétri]zdﬁ? Esp.: CO: Mimetismo, Fireteam: Triada, Multiterreno, Sigilo, V: Coraje, Escopeta Lig. Pulso Flash + 2 SymbioMates | Pistola, Pulso Eléctrico
Armadura Simbionte Inactiva B® 1L
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S SUKEUL Teniente H®A L
10-10 16 13 10 13 0 0 1 2 MOV CC CD FIS VoL BLI PB H S 32
Equipo: Armadura Simbionte 10 -10 16 13 11 13 2 3 1 2 0
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada, Multiterreno, Sigilo, V: Coraje, Veterano N1 Equipo: Armadura Simbionte
i B : : ; Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Fireteam: Triada, Multiterreno, Observador de Atrtilleria,
Lanzamisiles, Escopeta Ligera | Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo Sigilo, Teniente, V: Coraje, Veterano N1
Armadura Simbionte Inactiva B® 1L
GAO-RAEL B® ™ MOV CC CD FIS VoL BLI PB H S
MOV CC CD FiS VOL BL PB H S 31 10-10 16 13 10 13 0 0 1 2
10-5 16 12 12 14 2 3 1 2 1 Equipo: Armadura S_imbionte _ ) . )
Equipo: Armadura Simbionte, Visor Multiespectral N2 \F;?Cb:j;g;d(i/segfgﬁgF&r?team: Triada, Multiterreno, Observador de Attilleria, Sigilo, Teniente,
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada : ) ! ) ) ) )
Armadura Simbionte Inactiva B® 1L Fusil Combi K1, Cargas-D | Pistola, Pistola Breaker, Cuchillo
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S
10-10 16 12 1 14 0 0 1 2 ( \KAELTAR B® L
Equipo: Armadura Simbionte, Visor Multiespectral N2
o o T MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 21
Habilidades Es-p.. Flretear.n. Triada 10-10 14 1 1 14 1 3 1 2 0.5
F. de Francotirador | Pistola, Arma CC ¥ Havilidades Esp.: Cadena de Mando, Disciplina Corahtar N1, Fireteam: Triada
Escopeta Lig. Pulso Flash + 2 SymbioMates | Pistola, Pulso Eléctrico
KUMOTAIL B® 1L
MOV CC cCD Fis VoL BLI PB H S 22 GAO-RAEL B® ™
10-10 13 1 1 14 1 o1 2 0 MOV CC CD FiS VOL BLI PB H S 33
Equipo: MediKit ) _ o 10 -5 16 12 12 14 2 3 1 2 1.5
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada, Ingeniero, Médico Equipo: Armadura Simbionte, Visor Multiespectral N2
Fusil Combi, Cargas-D | Pistola, Cuchillo Habilidades Esp.: Fireteam: Triada
Armadura Simbionte Inactiva B®
MAKAUL He&® ws MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H s 13 10-10 16 12 T 14 0 0 1 2
10-10 22 1 13 13 1 3 1 2 0 Equipo: Armadura Simbionte, Visor Multiespectral N2
Habilidades Esp.: Artes Marciales N2, Fireteam: Triada, I-khol N1, Kinematika N2 Habilidades Esp.: Fireteam: Triada
Lanzallamas Pesado, Granadas Eclipse | Pistola, Arma CC Viral Spitfire | Pistola, Arma CC
KUMOTAIL B® w1 SERVIDOR CHAKSA ® L
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S 22 MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S 3
10-10 13 1" 1 14 1 0 1 0 10-10 12 10 1 13 0 0 1 2 0
Equipo: MediKit Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Servidor, Hiperdinamica N1
Habilidades Esp.: Fireteam: Triada, Ingeniero, Médico P
Pulso Eléctrico
Fusil Combi, Cargas-D | Pistola, Cuchillo
PRECEPTOR KERAIL B® 1L
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 20
15-10 14 1 1 13 1 3 1 2 0
Equipo: Armadura Simbionte
Armadura Simbionte Inactiva BH® 1
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S
10-10 14 1 10 13 0 0 1 2
Equipo: Armadura Simbionte
Subfusil, Granada de Humo + 1 SimbioBestia Surda | Pistola, Pulso
Eléctrico
SIMBIOBESTIAS SURDA ® L
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 8
15-10 22 8 15 10 1] 3 1 3 0
Habilidades Esp.: G: Sincronizado, Hiperdinamica N1, Kinematika N2, Stuper-Salto, V:
Tenaz
Pulzar | Arma CC Viral
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PRECEPTOR KERAIL B®
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H )
15-10 14 1 1 13 1 3 1 2
Equipo: Armadura Simbionte
Armadura Simbionte Inactiva B®

MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S
10-10 14 1 10 13 0 0

Equipo: Armadura Simbionte

-
N

Subfusil, Granada de Humo + 1 SimbioBestia Surda | Pistola, Pulso

Eléctrico
SIMBIOBESTIAS SURDA ®
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S
15-10 22 8 15 10 0 3 1 3
Habilidades Esp.: G: Sincronizado, Hiperdinamica N1, Kinematika N2, Super-Salto, V:
Tenaz
Pulzar | Arma CC Viral
AUXILIAR CHAKSA ®
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S
10-10 16 1 12 13 0 0 1 2

Equipo: Bagaje
Habilidades Esp.: Sensor, V: Coraje

Lanzallamas Pesado | Pistola, Arma CC
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AUXILIAR CHAKSA

MoV cc CcD FIS VOL BLI
10-10 16 1 12 13 0

Equipo: Bagaje
Habilidades Esp.: Sensor, V: Coraje

Lanzallamas Pesado | Pistola, Arma CC

DELEGADO DIPLOMATICO

MoV cC CcD FIS VOL BLI
10-10 12 10 10 13 0

Habilidades Esp.: I-khol N1, Operativo Especialista
Nanopulser, Pulso Flash | Pistola, Cuchillo
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19/7/2017 Infinity Army
Tabla de Armamento
Nombre Distancia Dafio R Municién  Propiedades
Arma CC - FIS 1 N CcC
Arma CC Viral - FIS 1 Viral CcC
0 20 40 60
Arma en Fuego de . 3
Supresion
Cargas-D - 14 1 AP+Exp  Antimaterial, Desechable (3), Posicionable
Arma Posicionable
Cargas-D - 14 1 AP+Exp Antimaterial, Desechable (3), CC (-3)
Arma CC
Cuchillo FI1S-1 1 Shock CC, Silenciosa
0 20 4 60
Desactivador e t+3 T - 1 Arma Técnica, Ataque CD, No Saqueable
0 20 80 120 240
Descubrir - -
0 20 40 60
Escopeta Ligera [ 3] 13 2 N Plantilla Terminal (Lagrima Pequefia)
0 20 40 80 120
Fusil Combi [ 3 1] | 13 3 N Fuego de Supresion
0 20 40 80 120
Fusil Combi K1 [ 3 | \ 12 3 K1 Antimaterial, Fuego de Supresion
0 20 40 120 240
Fusil de Francotirador \ 15 2 Shock
0 20 40
Granada de Humo - 1 Humo Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Esquiva Especial, No
Letal, Plantilla Terminal (Circular), Sin Objetivo
0 20 40
Granada Eclipse - 1 Eclipse  Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Esquiva Especial, No
Letal, Plantilla Terminal (Circular), Sin Objetivo, Reflectante
Lanzallamas Pesado - 14 1 Fuego Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande)
0 20 60 100 240
Lanzamisiles 14 1 AP+Exp  Antimaterial
Modo Antitanque
0 20 60 100 240
Lanzamisiles 14 1 Exp Antimaterial, Plantilla Terminal (Circular)
Modo Expansivo
0 20 40 60
MediKit =10 el - 1 No Letal
Nanopulser - 13 1 Nanotec  Ataque Intuitivo, No Saqueable, Plantilla Directa (Lagrima
Pequefia)
0 20 60 120 240
Observador de Atrtilleria - 2 Arma Técnica, No Letal, No Saqueable
0 20 40 60
Pistola =10 == 11 2(1enCC) N cc
0 20 40 60
Pistola Breaker =10 =l 12 2(1enCC) Breaker CC
Pulso Eléctrico - - 1 2 Turnos, CC, IMM-2, No Saqueable, No Letal, Automatico (7)
0 20 60 120 240
Pulso Flash 13 1 Flash Arma Técnica, No Saqueable
Pulzar - 13 1 Nanotec Ataque Intuitivo, No Saqueable, Plantilla Directa (Lagrima
Grande)
0 20 60 80 120
Spitfire 14 4 N Fuego de Supresion
0 20 40 60 80
Subfusil [ 3] 13 3 AP Fuego de Supresion
Modo Perforante
0 20 40 60 80
Subfusil [ -3 1] 13 3 Shock Fuego de Supresion
Modo Shock
SymbioMate -
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