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Interplanetario 1

@723

PanOceania ITS CODE: SDGXF4HN PIN: J6879 - dancingpigeon

Infinity Army

299/4.5

[Abrir en Infinity Army] @ 4T

database v.6.5.5

JUANA DE ARCO Teniente [ IO

MoV CD FIS VOL BLI PB H S
10 -10 15 15 15 5 6 2 2

Sin Incapacidad por Herida
Fusil MULTI, Nanopulser | Pistola, Arma CC DA

Ametralladora,Lanzallamas Pesado, Minas Antipersona | Arma CC AP

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota, Operativo Especialista, Piloto Remoto

Pulso Flash | Cuchillo

IP
50

+1

Habilidades Esp Artes Marciales N3, Liderazgo Inspirador, Teniente, Tropa Religiosa, V:

. TIKBALANG & ® TAG
MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST S 85
15-10 17 15 15 12 6 6 3 6 2
" Equipo: ECM

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Presencia Remota, Terreno Selvatico, Trepar Plus

. CRABBOT B ®REM
MoV CcC CcDh FIS VOL BLI PB EST S 0
10 -10 12 10 10 10 0 0 1 1

"Ib" PALBOT i ®REM
MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST S 3
15-10 8 8 10 13 0 3 1 1 0
s Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Servidor
Pulso Eléctrico
FUSILERO B® L
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H ) 10
10-10 13 12 10 12 1 0 1 2 0
Fusil Combi | Pistola, Cuchillo
MULEBOT % @REM
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB EST S 8
10 -10 8 1 10 13 2 3 1 4 0
Equipo: Bagaje, Barreminas, Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
Pulso Eléctrico
WARCOR B®
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 3
10-10 10 9 1 13 0 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Reportero N1, Sexto Sentido N1
Pulso Flash | Pistola Aturdidora, Cuchillo
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SQUALO B2 ® 1AG
MoV cc CD FIS VOL BLI PB  EST S 95
15-10 18 15 17 12 8 6 3 7 2.5
Equipo: ECM Avanzado
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
Ametralladora MULTI, Lanzagranadas Pesado | Pistola Pesada AP
CRABBOT ®REM
MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST ) 0
10-10 12 10 10 10 0 0 1 1
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota, Operativo Especialista, Piloto Remoto
Pulso Flash | Cuchillo
===y MAQUINISTA i @ IL
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 15
3 A 10-10 13 12 10 12 1 3 1 0
== Habilidades Esp.: Ingeniero
Fusil Combi, Cargas-D | Pistola, Cuchillo
=23, PALBOT @®REM
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB  EST S 3
) 15-10 8 8 10 13 0 3 1 1 0
X

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Servidor
Pulso Eléctrico

MULEBOT
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB  EST S 8
10 -10 8 1 10 13 2 3 1 4 0
Equipo: Bagaje, Barreminas, Repetidor

Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
Pulso Eléctrico

SWITCH B L

MoV cc cD FIS VOL BLI PB H S 14
10-10 13 1 1 13 0 0 1 2 0

Equipo: Disp. Hacker Asesino, Holoproyector N1
Habilidades Esp.: Sigilo

2 E/Mitter | 2 Pistola Aturdidoras, Cuchillo

p d TECH-BEE H® 1L
MoV cc CD FIS VOL BLI PB H S 5
10-10 12 1 10 12 0 0 1 2 0
Habilidades Esp.: Asistente Remoto Nivel 1, Operativo Especialista
Pulso Flash | Pistola, Cuchillo

12
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Tabla de Armamento

Nombre Distancia Daio R Municiéon  Propiedades
0 20 40 80 120
Ametralladora \ [ 3 15 4 N Fuego de Supresion
0 20 40 80 120
Ametralladora MULTI ] ] -3 15 1 Aturdidora  MULTI Pesada, No Letal, No Saqueable
Modo Aturdidor
0 20 40 80 120
Ametralladora MULTI ] [ 3 1 15 1 Exp Antimaterial, MULTI Pesada, No Saqueable
Modo Antimaterial
0 20 40 80 120
Ametralladora MULTI | -3 15 4 AP/Shock  Fuego de Supresion, MULTI Pesada, No Saqueable
Modo Réfaga
Arma CC AP - FIS 1 AP ccC
Arma CC DA - FIS 1 DA Antimaterial, CC
0 20 40 60
Arma en Fuego de . 3
Supresion
Cargas-D - 14 1 AP+Exp Antimaterial, Desechable (3), CC (-3)
Arma CC
Cargas-D - 14 1 AP+Exp Antimaterial, Desechable (3), Posicionable
Arma Posicionable
Cuchillo - FIS-1 1 Shock CC, Silenciosa

o
N
S
N
S
=
S

Desactivador

'
N

Arma Técnica, Ataque CD, No Saqueable

0 20 80 120 240
Descubrir - -
0 20 40 80 120
E[Mitter [ 3 ] \ 13 1 E/M2
0 20 40 80 120
Fusil Combi [ -3 1] | 13 3 N Fuego de Supresion
0 20 40 80 120
Fusil MULTI [ -3 1 | 13 3 AP/Shock  Fuego de Supresion, MULTI Ligera
Modo Réfaga
0 20 40 80 120
Fusil MULTI [ 3 | \ 13 1 Aturdidora  MULTI Ligera, No Letal
Modo Aturdidor
0 20 40 80 120
Fusil MULTI [ 3 1 \ 13 1 DA Antimaterial, MULTI Ligera
Modo Antimaterial
0 20 80 120 240
Lanzagranadas Pesado 14 1 N étaque Elspeculativo, Plantilla Terminal (Circular), No
aqueable
Lanzallamas Pesado - 14 1 Fuego Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande)
Mina Antipersona - 13 1 Shock Ataque Intuitivo, Camuflado, Desechable (3), Plantilla Directa
(Lagrima Pequena), Posicionable
Nanopulser - 13 1 Nanotec Ataque Intuitivo, No Saqueable, Plantilla Directa (Lagrima
Pequefia)
0 20 40 60
Pistola =10 == 11 2(1enCC) N cc
0 20 40 60
Pistola Aturdidora =10 =l 11 2(1enCC) Aturdidora CC, No Letal
0 20 40 60
Pistola Pesada AP =10 = 14 2(1encCC) AP cc
Pulso Eléctrico - - 1 2 Turnos, CC, IMM-2, No Saqueable, No Letal, Automatico (7)
0 20 60 120 240
Pulso Flash 13 1 Flash Arma Técnica, No Saqueable
Programas de Hackeo
Tipo de Nombre Dispositivo MOD MOD Dafio R  Objetivo Tipo de Especial
Programa Ataque Adversario Habilidad
SWORD-1 Brain Blast Ases. 0 0 14 2 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Pérdida de 1 punto de
Heridas/EST.
SWORD-2 Redrum Ases. 0 -3 16 2 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. DT. Pérdida de
1 punto de Heridas/EST.
SWORD-2 Skullbuster Ases. +3 0 16 2 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. Breaker.
Pérdida de 1 punto de Heridas/EST.
SWORD-2 Trinity Ases. 0 0 16 3 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. Shock. Pérdida
de 1 punto de Heridas/EST.
UPGRADE Cybermask Ases. 0 0 - 1 Orden Completa  Sustituye al Hacker por un Marcador de
Suplantacién Estado 2.
UPGRADE Maestro Ases. |E +3 -3 14 2 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. Breaker.

Estado: Inconsciente.
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