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GRUPO1 ®8 ®2 ©2
WALLACE Teniente B®®4aA ws
MoV (o103 CcDh FIS VOL BLI PB H S 35
15-10 22 13 14 15 3 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Berserk, Kinematika N1, Liderazgo Inspirador, Teniente, V: Sin
Incapacidad por Herida

Fusil Combi + Lanzallamas Lig., Granadas de Humo | Pistola, Arma CC
Explosiva

WULVER @® wB
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S 33
10 -10 21 12 14 13 3 0 2 2 0

Habilidades Esp.: Berserk, Fireteam: Core, Guerrero Nato, Kinematika N1, Trepar Plus
Fusil T2, Granadas | Pistola, Arma CC AP

= WULVER ©@® wB
MOV CcC CcD FIS VOL BLI PB H S 32
10 -10 21 12 14 13 3 0 2 2 0

Habilidades Esp.: Berserk, Fireteam: Core, Guerrero Nato, Kinematika N1, Trepar Plus

Escopeta Pesada, Granadas | Pistola, Arma CC AP

HIGHLANDER ® wB

MOV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 6
Gl &Yy 10-10 21 10 14 14 1 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Berserk, V: Tenaz

Chain Rifle, Granadas de Humo | Pistola, Arma CC AP

S.AS ® BAT
MoV cCc cbh FIS VOL BLI PB H S 22
10 -10 19 1 13 13 0 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Artes Marciales N2, CO: Camuflaje, Infiltracién, Kinematika N1,
Multiterreno

Chain Rifle, Granadas | Pistola de Asalto, Arma CC AP, Cuchillo

GRUPO2 ®1®3

o

IAN

WULVER @® ws
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S 37
10-10 21 12 14 13 3 0 2 2 0

Mk12, Granadas | Pistola, Arma CC AP

WULVER ®@ ws
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S 33
10 -10 21 12 14 13 3 0 2 2 0

Habilidades Esp.: Berserk, Fireteam: Core, Guerrero Nato, Kinematika N1, Trepar Plus

Fusil T2, Granadas | Pistola, Arma CC AP

HIGHLANDER @® wB
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S 6
10 -10 21 10 14 14 1 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Berserk, V: Tenaz

Chain Rifle, Granadas de Humo | Pistola, Arma CC AP

112 ® 1L
MOV CC CD FIS VOL BLI PB S 12
10 -10 13 1 12 13 0 0 1 2 0

Equipo: MediKit

Habilidades Esp.: Médico, V: Coraje

Escopeta Ligera | Pistola, Arma CC

UXIA McNEILL @ @ BAT
MOV CC CD FIS VOL BL PB H S 27
10 -10 21 1 13 13 0 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Artes Marciales N2, CO: Camuflaje Limitado, Infiltracién Superior,
Kinematika N1, Multiterreno, Operativo Especialista

Escopeta de Abordaje, Cargas-D, Granadas de Humo | 2 Pistolas de Asalto,
Arma CC AP, Cuchillo

CATERAN I
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H S 24
10-10 19 12 13 12 0 0 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado, CO: Mimetismo, Trepar Plus
F. de Francotirador T2 | Pistola, Arma CC AP

VOLUNTEER ® L
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H 5 6
10-10 13 10 1M 12 1 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Fireteam: Core, Multiterreno, Terreno Selvatico, Terreno de Montafa

Chain Rifle, Escopeta Lig. | Pistola, Cuchillo
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CATERAN ® L
; MOV cC CD FIS VOL BLI PB H ) 24

10-10 19 12 13 12 0 0 1 2 1

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado, CO: Mimetismo, Trepar Plus

F. de Francotirador T2 | Pistola, Arma CC AP

WARCOR H® L
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H ) 3
10-10 10 9 1 13 0 0 1 2 0

Equipo: Aerocam
Habilidades Esp.: Reportero N1

Pulso Flash | Pistola Aturdidora, Cuchillo

12
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Nombre Distancia Dafio R Municién  Propiedades
Arma CC - FIS 1 N cc
Arma CC AP - FIS 1 AP cC
Arma CC EXP - FIS 1 Exp Antimaterial, CC
0 20 40 60
Arma en Fuego de [ -3 ] * 3
Supresion
Cargas-D - 14 1 AP+Exp Antimaterial, Desechable (3), CC (-3)
Arma CC
Cargas-D - 14 1 AP+Exp Antimaterial, Desechable (3), Posicionable
Arma Posicionable
Chain Rifle - 13 1 N Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande)
Cuchillo - FIS-1 1 Shock CC, Silenciosa
0 20 80 120 240
Descubrir - -
0 20 40 60
Escopeta de Abordaje 14 2 AP
Modo Perforante
0 20 40 60
Escopeta de Abordaje [ 3] 14 2 N Plantilla Terminal (Lagrima Pequefia)
Modo Expansivo
0 20 40 60
Escopeta Ligera [ 3] 13 2 N Plantilla Terminal (Lagrima Pequefia)
0 20 40 60
Escopeta Pesada 15 2 AP
Modo Perforante
0 20 40 60
Escopeta Pesada 15 2 N Plantilla Terminal (Lagrima Pequefia)
Modo Expansivo
0 20 40 80 120
Fusil Combi [ -3 1 | 13 3 N Fuego de Supresion
0 20 40 120 240
_If_gsil de Francotirador ] 15 2 T2 Antimaterial
0 20 40 80 120
Fusil T2 [ -3 1 | 13 3 T2 Antimaterial, Fuego de Supresion
0 20 40
Granada 13 1 N A(Ema IArrojadiza, Ataque Especulativo, Plantilla Terminal
ircular
0 20 40 ( )
Granada de Humo - 1 Humo Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Esquiva Especial, No
Letal, Plantilla Terminal (Circular), Sin Objetivo
Lanzallamas Ligero - 13 1 Fuego Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Pequefia)
0 20 40 60
MediKit =0 e - 1 No Letal
0 20 60 80 120
Mk12 \ 15 3 N Fuego de Supresion
0 20 40 60
Pistola =10 e 11 2(1enCC) N cc
0 20 40 60
Pistola Aturdidora == 0 {menl 11 2(1enCC) Aturdidora CC, No Letal
0 20 40 60
Pistola de Asalto =10 ==l 13 4(1enCC) N cc
0 20 60 120 240
Pulso Flash 13 1 Flash Arma Técnica, No Saqueable
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