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GRUPO1 ®8 ®2 O1
) . SCARFACE B ® 1AG REMOTO FANOUS @®REM
( " mov cC CD FIS VOL BLI PB EST ) 51 MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST ) 8
k )_15-10 19 13 15 13 5 6 3 7 1.5 15-15 8 8 1 13 0 3 1 3 0
\\;7/ ’ Equipo: ECM Equipo: Repetidor
Habilidades Esp.: Embestida, Tripulado, V: Coraje Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Presencia Remota
2 Mk12, Panzerfaust | Arma CC AP Pulso Flash, Sniffer | Pulso Eléctrico
w.  SCARFACE TURNER, PILOTO MERCENARIO DE T.A.G. B®® .
MOV cc cp Fs voL BU PB H S 0 GHULAM Meédico Plus B®
J_10-10 15 12 1" 13 0 0 1 2 MOV cC CD FIS VOL BLI PB H ) 16
" Habilidades Esp.: Operativo Especialista, Piloto, V: Coraje 10-10 13 11 10 14 1 0 1 2 0
f . Equipo: MediKit
Escopeta Ligera | Pistola, Arma CC Habilidades Esp.: Médico Plus
.. CORDELIA TURNER, INGENIERA MERCENARIA ® Fusil + Escopeta Lig. | Pistola, Cuchillo
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 17
10-10 13 1 10 13 1 3 1 2 0
BAT
/ Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Ingeniero, V: Coraje HUNZAKUT
i . . X . MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H ) 18
Fusil Combi, Chain-colt, Cargas-D | Pistola, Cuchillo 10-10 13 1 12 14 0 0 1 2 0

ZHAYEDAN B®
MoV CcC CcD FIS VOL BLI PB H S 31

Equipo: Repetidor de Posicién
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje, Infiltracion, Multiterreno, Observador de Atrtilleria

Fusil + Escopeta Lig. Minas Antipersona | Pistola, Cuchillo

10-10 15 12 1 14 2 3 1 2 0
Equipo: AutoMediKit y &) IL
Habilidades Esp.: Punteria N2, Veterano N1 MUTTAWI'AH @ Q
K : . i Mov cc CcD FIS VOL BLI PB H ) 5
Fusil Breaker + Escopeta Lig. | Pistola, Cuchillo 10-10 13 11 12 15 0 0 1 2 0
Habilidades Esp.: Tropa Religiosa, V: Tenaz
FARZAN @ BAT Chain Rifle, E/Marat, Jammer, Granadas de Humo | Pistola, Cuchillo
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 23
10-10 15 12 1" 14 0 0 1 2 0
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje, Infiltracion, Multiterreno, Observador de Atrtilleria, Tropa
Religiosa
Fusil + Escopeta Lig. | Pistola, Cuchillo
BARID ®a L
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H ) 14
10-10 14 12 10 14 1 3 1 2 0
Habilidades Esp.: Observador de Attilleria, Teniente, Tropa Religiosa
Fusil + Pitcher | Pistola, Cuchillo
KAMEEL B @®REM
MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST S 8
10 -10 8 1" 10 13 2 3 1 4 0
Equipo: Bagaje, Barreminas, Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
Pulso Eléctrico
GRUPO2 ®5 91
DJANBAZAN B® m RAGIK Hacker B® m
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H ) 35 MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H ) 32
10 -5 14 12 1 14 3 0 1 2 1.5 10 -5 14 12 12 15 2 0 1 2 0.5
Equipo: Visor Multiespectral N2 Equipo: Disp. Hacker de Asalto
Habilidades Esp.: Multiterreno, Regeneracion Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate, Tropa Religiosa, V: Tenaz
Ametralladora | Pistola, Cuchillo Fusil + Escopeta Lig. | Pistola, Arma CC
REMOTO SHAYTANIYAH  ®REM KAMEEL @REM
MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST ) 18 MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST ) 8
15-10 8 12 10 13 0 3 1 3 1.5 10 -10 8 1 10 13 2 3 1 4 0
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota Equipo: Bagaje, Barreminas, Repetidor
- . P Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
Lanzamisiles Inteligente | Pulso Eléctrico
Pulso Eléctrico
WARCOR IL
MOV CC CD FiS VOL BL PB H S 3 GHULAM B® L
10-10 10 9 1 13 0 0 1 2 0 MoV cc CD FIS VOL BLI PB H S 13
10-10 13 1 10 14 1 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Reportero N1, Sexto Sentido N1
Pulso Flash | Pistola Aturdidora, Cuchillo
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Habilidades Esp.: Observador de Atrtilleria
Fusil + Escopeta Lig. | Pistola, Cuchillo
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18/7/2017 Infinity Army
Tabla de Armamento
Nombre Distancia Daio R Municiéon  Propiedades
0 20 40 80 120
Ametralladora ] -3 15 4 N Fuego de Supresion
Arma CC - FIS 1 N cC
0 20 40 60
Arma en Fuego de * 3
Supresion
Chain Rifle - 13 1 N Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande)
Cuchillo - FI1S-1 1 Shock CC, Silenciosa
0 20 40 60
Desactivador e =3 T - 1 Arma Técnica, Ataque CD, No Saqueable
0 20 80 120 240
Descubrir - -
0 20 40 60
Escopeta Ligera 13 2 N Plantilla Terminal (Lagrima Pequefa)
E|Marat - 13 1 E/M Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande)
0 20 40 80 120
Fusil [ 3 | \ 13 3 N Fuego de Supresion
0 20 40 80 120
Fusil Breaker [ -3 1 | 13 3 Breaker Fuego de Supresion
0 20 40
Granada de Humo - 1 Humo Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Esquiva Especial, No
Letal, Plantilla Terminal (Circular), Sin Objetivo
Jammer - 13 1 Arma Técnica, Ataque Intuitivo, Estado: Aislado, Sin LDT, Zona
de Control, Atague de Comunicaciones
0 20 60 100 240
Lanzamisiles Int. i == 1T 10 | 14 1 AP+DA  Antimaterial, Plantilla Terminal (Circular)
Modo Autoapuntado
Lanzamisiles Int. - 14 1 AP+DA Antimaterial, Guiado, Plantilla Terminal (Circular)
Modo Guiado
0 20 40 60
MediKit =10 ==l - 1 No Letal
Mina Antipersona - 13 1 Shock Ataque Intuitivo, Camuflado, Desechable (3), Plantilla Directa
(Lagrima Pequefa), Posicionable
0 20 60 120 240
Observador de Attilleria - 2 Arma Técnica, No Letal, No Saqueable
0 20 40 60
Pistola =10 fmenl 11 2(1enCC) N cc
0 20 40 60
Pistola Aturdidora =0 e 11 2(1enCC) Aturdidora CC, No Letal
0 20 40 60 120
Pitcher [ -3 | \ - 1 Desechable (2), Indiscriminado, No Letal, Ataque Especulativo,
Sin Objetivo
Pulso Eléctrico - - 1 2 Turnos, CC, IMM-2, No Saqueable, No Letal, Automatico (7)
0 20 60 120 240
Pulso Flash 13 1 Flash Arma Técnica, No Saqueable
Sniffer - - - Desechable (3), Indiscriminado, Posicionable, Zona de Control
Programas de Hackeo
Tipo de Nombre Dispositivo MOD MOD Dafio Objetivo Tipo de Especial
Programa Ataque Adversario Habilidad
CLAW-1 Blackout A 0 0 15 Equipo de Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Estado:
Comunicaciones Inutilizado.
CLAW-1 Gotcha! A 0 0 13 TAG, IP, REM, Hab. Corta/ ORA 2 Turnos. Zona de Hackeo.
Hacker Estado: IMM-1.
CLAW-1 Overlord A 0 0 14 TAG Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp.
Breaker. Estado: POS.
CLAW-1 Spotlight A -3 0 - - Corta Turno. Zona de Hackeo. Estado:
Marcado.
CLAW-2 Expulsion A 0 0 13 TAG Tripulado Hab. Corta/ ORA ZIOSEII de Hackeo. El TAG expulsa
al Piloto.
CLAW-2 Oblivion A 0 0 16 TAGH IP,kREM, Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Estado: Aislado
acker
CLAW-3 Basilisco A 0 0 13 TAG, IP, REM, Hab. Corta/ ORA 2 Turnos. Zona de Hackeo.
Hacker Estado: IMM-1.
CLAW-3 Carbonita A +3 0 13 TAG, IP, REM, Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. DT.
Hacker Estado: IMM-1.
CLAW-3 Control Total A 0 0 16 TAG Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. DT.

A: Disp. Hacker de Asalto
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Estado: POS.
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