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GRUPO1 ®8 @1
AQUILES Teniente Ho®a P PROBOT OREM
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H ) 75 MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST ) 8
15-10 24 15 15 15 4 6 3 2 2.5 10 -10 8 1 10 13 2 3 1 4 0
Equipo: DDO: Disruptor Optico Equipo: Bagaje, Barreminas, Repetidor
Habilidades Esp.: Artes Marciales N4, Kinematika N2, Multiterreno, Teniente Habilidades Esp.: G: Presencia Remota
Spitfire, Nanopulser | Pistola, Arma CC EXP Pulso Eléctrico
PROBOT 5 ®REM Rebot LAMEDH @REM
MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST ) 8 O MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST ) 8
10-10 8 1 10 13 2 3 1 4 0 15-15 8 8 " 13 0 3 1 3 0
Equipo: Bagaje, Barreminas, Repetidor Equipo: Repetidor
Habilidades Esp.: G: Presencia Remota Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Presencia Remota, Multiterreno
Pulso Eléctrico Pulso Flash, Sniffer | Pulso Eléctrico
Rebot LAMEDH [z ®REM THORAKITES Eo® ™M
O MoV cC CcD FIS VOL BLI PB EST ) 8 MOV cC CcD FIS VOL BLI PB H ) 12
15-15 8 8 1" 13 0 3 1 3 0 10-5 14 12 1" 13 3 0 1 2 0
Equipo: Repetidor Equipo: Visor 360°
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Presencia Remota, Multiterreno Habilidades Esp.: Tropa Religiosa
Pulso Flash, Sniffer | Pulso Eléctrico Subfusil, Chain Rifle | Pistola, Cuchillo
THORAKITES SO ™M OFICIAL MIRMIDON E®® ws
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 12 MoV cC CD FIS VOL BLI PB H S 35
10-5 14 12 1 13 3 0 1 2 0 10-10 22 12 13 14 2 3 1 2 1
Equipo: Visor 360° Equipo: DDO: Disruptor Optico
Habilidades Esp.: Tropa Religiosa Habilidades Esp.: Artes Marciales N3, Cadena de Mando, Fireteam: Enomotarca,
Ki tika N1, V: Sin | idad Herid
Subfusil, Chain Rifle | Pistola, Cuchillo nemati@ " incapacidad por Herica ) ,
Escopeta de Abordaje, Nanopulser, Granadas Eclipse | Pistola, Arma CC AP
WARCOR i IL
MOV cC CD FIS VOL BLI PB H S 3
10-10 10 9 1 13 0 0 1 2 0
Equipo: Aerocam
Habilidades Esp.: Reportero N1
Pulso Flash | Pistola Aturdidora, Cuchillo
GRUPO2 ®6 ®1
p 7w SCARFACE HH®S® TAG PROXY Mk.2 Hacker ® BAT
[ | MOV cC CcD FIS VOL BLI PB  EST S 51 MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 21
& ) _15-10 19 13 15 13 5 6 3 7 1.5 10-10 13 13 13 15 1 0 1 2 0.5
,,,,// Equipo: ECM Equipo: Disp. Hacker de Asalto
Habilidades Esp.: Embestida, Tripulado, V: Coraje Habilidades Esp.: CO: Camuflaje TO, G: Jumper N1, Infiltracién, V: Sin Incapacidad por
Herida
2 Mk12, Panzerfaust | Arma CC AP X . i
1 Escopeta de Abordaje, Nanopulser | Pistola, Cuchillo
/ 7w SCARFACE TURNER, PILOTO MERCENARIO DE T.A.G. Be® 1L
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 0
k 10-10 15 12 11 13 0 o0 1 2 SWITCH Hee u
- R ! - . . h MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 14
,»// Habilidades Fsp.. Opelratlvo Especialista, Piloto, V: Coraje 10-10 13 1 1 13 0 0 1 2 0
Escopeta Ligera | Pistola, Arma CC Equipo: Disp. Hacker Asesino, Holoproyector N1
1 Habilidades Esp.: Sigil
. CORDELIA TURNER, INGENIERA MERCENARIA B® L apfidades Bsprsiglo A
MOV cc (o) FIS VoL BLI PB H s 17 2 E/Mitter | 2 Pistola Aturdidoras, Cuchillo
10-10 13 1 10 13 1 3 1 2 0
= Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Ingeniero, V: Coraje YUDBOT @REM
Fusil Combi, Chain-colt, Cargas-D | Pistola, Cuchillo e MoV cc CD FIS VOL BLI PB  EST S 3
15-10 8 8 10 13 0 3 1 1 0
PROXY Mk.1 Médico ® L Habllldad?s E‘sp.: CO: Mimetismo, G: Servidor
MOV CC CD Fis VoL BL PB H S 10 Pulso Eléctrico
10-10 13 13 1" 15 2 3 1 2 0
Equipo: MediKit o » ) ) , NETROD ®
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Jumper N1, Médico, V: Sin Incapacidad por Herida O MOV cc cb FIS VoL BLU PB EST s 2
Fusil Combi, Nanopulser | Pistola, Cuchillo 0-0 0 0 12 (1] 0 3 1 2 0
Equipo: Baliza IA
YUDBOT @ ® REM Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate
e MoV cc CcD FIS VOL BLI PB EST S 3
15-10 8 8 10 13 0 3 1 1 0
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Servidor
Pulso Eléctrico
NETROD ®
O MOV cC CD FIS VOL BLI PB EST S 4
0-0 0 0 12 0 0 3 1 2 0
Equipo: Baliza IA
Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate
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NETROD ®
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB EST S
0-0 0 0 12 0 0 3 1 2

Equipo: Baliza IA

Habilidades Esp.: DA: Salto de Combate
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Nombre Distancia Daio R Municiéon  Propiedades
Arma CC AP - FIS 1 AP cc
Arma CC EXP - FIS 1 Exp Antimaterial, CC
0 20 40 60
Arma en Fuego de * 3
Supresion
Chain Rifle - 13 1 N Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande)
Cuchillo - FIS-1 1 Shock CC, Silenciosa
0 20 40 60
Desactivador T e | - 1 Arma Técnica, Ataque CD, No Saqueable
0 20 80 120 240
Descubrir - -
0 20 40 60
Escopeta de Abordaje 14 2 AP
Modo Perforante
0 20 40 60
Escopeta de Abordaje [ -3 ] 14 2 N Plantilla Terminal (Lagrima Pequefia)
Modo Expansivo
0 20 40 80 120
E|Mitter [ 3 | \ 13 1 E/M2
0 20 40 80 120
Fusil Combi [ -3 1] | 13 3 N Fuego de Supresion
0 20 40
Granada Eclipse - 1 Eclipse  Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Esquiva Especial, No
Letal, Plantilla Terminal (Circular), Sin Objetivo, Reflectante
0 20 40 60
MediKit =10 == , 1 No Letal
Nanopulser - 13 1 Nanotec Ataque Intuitivo, No Saqueable, Plantilla Directa (Lagrima
Pequenia)
0 20 40 60
Pistola == 0o imen 11 2(1enCC) N cc
0 20 40 60
Pistola Aturdidora =0 e 11 2(1enCC) Aturdidora CC, No Letal
Pulso Eléctrico - - 1 2 Turnos, CC, IMM-2, No Saqueable, No Letal, Automatico (7)
0 20 60 120 240
Pulso Flash 13 1 Flash Arma Técnica, No Saqueable
Sniffer - - - Desechable (3), Indiscriminado, Posicionable, Zona de Control
20 60 80 120
Spitfire \ 14 4 N Fuego de Supresién
0 20 40 60 80
Subfusil 13 3 AP Fuego de Supresion
Modo Perforante
0 20 40 60 80
Subfusil [ -3 1] 13 3 Shock Fuego de Supresion
Modo Shock
Programas de Hackeo
Tipo de Nombre Dispositivo MOD MOD Daio Objetivo Tipo de Especial
Programa Ataque  Adversario Habilidad
CLAW-1 Blackout A 0 0 15 Equipo de Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Estado: Inutilizado.
Comunicaciones
CLAW-1 Gotcha! A 0 0 13 TAG, IP, REM, Hab. Corta/ ORA 2 Turnos. Zona de Hackeo. Estado:
Hacker IMM-
CLAW-1 Overlord A 0 0 14 TAG Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. Breaker.
Estado: POS.
CLAW-1 Spotlight A -3 0 - - Corta Turno. Zona de Hackeo. Estado:
Marcado.
CLAW-2 Expulsion A 0 0 13 TAG Tripulado Hab. Corta/ ORA Eglmta de Hackeo. EI TAG expulsa al
iloto.
CLAW-2 Oblivion A 0 0 16 TAGFI IP,kREM, Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Estado: Aislado
acker
CLAW-3 Basilisco A 0 0 13 TAG, IP, REM, Hab. Corta/ ORA 2 Turnos. Zona de Hackeo. Estado:
Hacker IMM-1.
CLAW-3 Carbonita A +3 0 13 TAG, IP, REM, Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. DT.
Hacker Estado: IMM-1.
CLAW-3 Control Total A 0 0 16 TAG Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. DT.
Estado: POS.
SWORD-1 Brain Blast Ases. 0 0 14 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Pérdida de 1 punto
de Heridas/EST.
SWORD-2 Redrum Ases. 0 -3 16 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. DT.
Pérdida de 1 punto de Heridas/EST.
SWORD-2 Skullbuster Ases. +3 0 16 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. Breaker.
Pérdida de 1 punto de Heridas/EST.
SWORD-2 Trinity Ases. 0 0 16 Hacker Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. Shock.
Pérdida de 1 punto de Heridas/EST.
UPGRADE Cybermask Ases. 0 0 - Orden Completa  Sustituye al Hacker por un Marcador

A: Disp. Hacker de Asalto
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