18/7/2017 Infinity Army

Inter 2 300/5
Mando Jurisdiccional de Bakunin ITS CODE: BIXWXLKF PIN: D7126 Abrir en Infinity Army] @ 4TS
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GRUPO1 ®8 ®2 ©®2

COMEPECADOS B® m™ RIOT GRRL Ede® wr
MOV CC CD FIS VOL BLI PB H s 33 MOV CC CD FIS VOL BLI PB H s 30
10-5 14 13 11 13 3 0 1 2 2 10 -10 15 13 13 13 3 3 2 2 0

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, Neurocinética, Tropa Religiosa Equipo: TinBot B (Deflector N2), Visor Multiespectral N1

Habilidades Esp.: Fireteam: Core, Hiperdinamica N1

Escopeta de Abordaje, Granadas Aturdidoras + TinBot B (Deflector N2) |
Pistola, Cuchillo

Ametralladora | Pistola, Arma CC

RIOT GRRL He® r
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 27 -
10-10__18 13 13 13 3 3 2 2 > RIOI\IITO(\BIRRLCC CcD FIS VOL BLI PB H ﬁSE o0 F
o : 34
Equipo: Visor Multiespectral N1
Habilidades Esp.: Fireteam: Core, Hiperdinamica N1 10-10 15 13 13 13 3 3 2 2 2
Equipo: Visor Multi tral N1
Escopeta de Abordaje, Granadas Aturdidoras | Pistola, Cuchillo Hzﬁiﬁé’adi“rgs,f_:'ﬁﬁ‘éf;ﬁ; Core, Hiperdinamica N1
Spitfire | Pistola, Cuchillo
QUIMERA HG® ws
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB  EST S 20
15-10 21 M 13 12 10 1 2 0 MORLOCK 6O ws
- . n o " " MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 6
Habilidades Esp.: Guerrero Nato, I-khol N1, Inmunidad: Total, Kinematika N1, Trepar Plus 10-10 22 1 13 14 1 0 1 > 0
Fusil Combi, Nanopulser, Granadas Eclipse | Arma CC Viral Habilidades Esp.: Artes Marciales N2, Kinematika N1, MetaQuimica
PUPNIK @~ wB Chain Rifle, Granadas de Humo | Pistola, Arma CC DA
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 1
- 0
H lsld 1: E19 G: 8'4 i 1(13 Hi 1?!' ami : N2, | ; id d‘1T tal K'2 tika N1 ZERO Hacker m ® BAT
T;p;lr S|uess sp.: G: Sincronizado, Hiperdinamica , Inmunidaaq: lotal, Kinematika B MOV (] (o) FIS VOL BLI PB H S 24
10-10 13 1" 12 13 0 0 1 2 0.5
Arma CC DA Equipo: Disp. Hacker de Asalto
PUPNIK @ WB Habilidades Esp.: CO: Camuflaje, Infiltracién, Multiterreno
MOV CC CD FIS VOL BL PB H 3 1 Fusil Combi, Minas Antipersona | Pistola, Cuchillo
15-10 19 4 13 10 0 0 1 2 0
Habilidades Esp.: G: Sincronizado, Hiperdinamica N2, Inmunidad: Total, Kinematika N1,
Trepar Plus P P DAKTARI A® L
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H s 14
Arma CC DA 10-10 13 11 10 13 1 0 1 2 0
PUPNIK ® wB Equipo: MediKit »
MOV CC CD Fis VOL BL PB H S 1 Habllidadas Esp.: Médico
15-10 19 4 13 10 0 0 1 2 0 Fusil Combi | Pistola, Cuchillo
Habilidades Esp.: G: Sincronizado, Hiperdinamica N2, Inmunidad: Total, Kinematika N1,
Trepar Plus
Arma CC DA
TRANSDUCTOR ZOND & @REM
MoV cc CcD FIS VOL BLI PB  EST S 8
15-15 8 8 " 13 0 3 1 3 0

Equipo: Repetidor
Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Presencia Remota

Pulso Flash, Sniffer | Pulso Eléctrico

ZERO E® BAT

MoV cc CcD FIS VOL BLI PB H S 17
10-10 13 1 12 13 0 0 1 2 0

Habilidades Esp.: CO: Camuflaje, Infiltracién, Multiterreno

Escopeta de Abordaje, Minas Antipersona | Pistola, Cuchillo

ZONDBOT % ®REM
MOV CC CD FiS VOL BLI PB EST S 3
15-10 8 8 10 13 0 3 1 1 0

Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Servidor
Pulso Eléctrico

GRUPO2 ®5 ®1 O1

ZERO TRANSDUCTOR ZOND i @REM
MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S MoV cC CcD FIS VOL BLI PB  EST S 8
10-10 13 1 12 13 0 0 1 2 15-15 8 8 1 13 0 3 1 3 0
Equipo: Repetidor de Posicién Equipo: Repetidor
Habilidades Esp.: CO: Camuflaje, Infiltracion, Multiterreno Habilidades Esp.: CO: Mimetismo, G: Presencia Remota
Fusil Combi, E/Mauler | Pistola, Cuchillo Pulso Flash, Sniffer | Pulso Eléctrico
MODERADOR Teniente H®a 1 MODERADOR H® 1L
MoV cc CD FIS VOL BLI PB H S 9 MoV cC CD FIS VOL BLI PB H ) 9
10-10 13 10 10 12 0 3 1 2 0 10-10 13 10 10 12 0 3 1 2 0
Habilidades Esp.: Fireteam: Core, Inmunidad: Shock, Teniente Habilidades Esp.: Fireteam: Core, Inmunidad: Shock
Fusil Combi | Pistola, Pulso Eléctrico Fusil Combi | Pistola, Pulso Eléctrico
REVERENDA CUSTODIA Hacker B® M MORLOCK ® wB
,{7 MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 30 MoV cC CcD FIS VOL BLI PB H S 6
& 5 _10-5 14 12 1 14 3 3 1 2 0.5 10-10 22 1 13 14 1 0 1 2 0

Habilidades Esp.: Artes Marciales N2, Kinematika N1, MetaQuimica
Chain Rifle, Granadas de Humo | Pistola, Arma CC E/M

X 2 " - -~ - "
Qs Equipo: DDO: Disruptor Optico, Disp. Hacker de Asalto (UPGRADE: Rompehielos)
Habilidades Esp.: Fireteam: Haris, Tropa Religiosa

Escopeta de Abordaje | Pistola, Cuchillo

https://army.infinitythegame.com/inter/index.html?I=BOXWXLKF 1/3


http://army.infinitythegame.com/index.html?l=KwBgzAPmIhCSA7ALgUwE4AIBMFgFIAWANgE48BGIgDjIEIB2Q+8vLE8/Bplykxrgswqk65FoPxZgRRmFrkQTAhWZY88qoSpry9LMtplBYFSCLqj9E7pCdyJwY13k6WcVXy62eAAKXr9CCaGlo6egbiRJ4yJvKEUcJE5rQOMqwkIPwKSipivj5AA=

18/7/2017 Infinity Army

https://army.infinitythegame.com/inter/index.html?I=BOXWXLKF 2/3



https://army.infinitythegame.com/inter/index.html?I=BOXWXLKF

18/7/2017 Infinity Army
Tabla de Armamento
Nombre Distancia Daio R Municiéon  Propiedades
0 20 40 80 120
Ametralladora ] -3 15 4 N Fuego de Supresion
Arma CC - FIS 1 N cC
Arma CC DA - FIS 1 DA Antimaterial, CC
Arma CC E|M - FIS 1 N+E/M cc
Arma CC Viral FIS 1 Viral cC
0 20 40 60
Arma en Fuego de * 3
Supresion
Chain Rifle - 13 1 N Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande)
Cuchillo - FI1S-1 1 Shock CC, Silenciosa
0 20 80 120 240
Descubrir - -
0 20 40 60
Escopeta de Abordaje 14 2 AP
Modo Perforante
0 20 40 60
Escopeta de Abordaje 14 2 N Plantilla Terminal (Lagrima Pequefia)
Modo Expansivo
E|Mauler - 13 1 E/M Ataque Intuitivo, Camuflado, Desechable (3), Plantilla Directa
(Lagrima Pequefa), Posicionable
0 20 40 80 120
Fusil Combi [ -3 1| | 13 3 N Fuego de Supresion
0 20 40
Granada Aturdidora 13 1 Aturdidora  Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Plantilla Terminal
(Circular), No Letal
0 20 40
Granada de Humo - 1 Humo Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Esquiva Especial, No
Letal, Plantilla Terminal (Circular), Sin Objetivo
0 20 40
Granada Eclipse - 1 Eclipse Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Esquiva Especial, No
Letal, Plantilla Terminal (Circular), Sin Objetivo, Reflectante
0 20 40 60
MediKit =0 e - 1 No Letal
Mina Antipersona - 13 1 Shock Ataque Intuitivo, Camuflado, Desechable (3), Plantilla Directa
(Lagrima Pequefa), Posicionable
Nanopulser - 13 1 Nanotec Ataque Intuitivo, No Saqueable, Plantilla Directa (Lagrima
Pequefia)
0 20 40 60
Pistola =1 o e 11 2(1enCC) N cc
Pulso Eléctrico - - 1 2 Turnos, CC, IMM-2, No Saqueable, No Letal, Automatico (7)
0 20 0 120 240
Pulso Flash 13 1 Flash Arma Técnica, No Saqueable
Sniffer - - - Desechable (3), Indiscriminado, Posicionable, Zona de Control
0 20 0 80 120
Spitfire \ 14 4 N Fuego de Supresién
Programas de Hackeo
Tipo de Nombre Dispositivo MOD MOD Daio Objetivo Tipo de Especial
Programa Ataque Adversario Habilidad
UPGRADE Rompehielos Custodia 0 0 12 TAG, IP, REM, Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Reduce el PB a
Hacker 0. Estado: IMM-1.
CLAW-1 Blackout A 0 0 15 Equipo de Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Estado:
Comunicaciones Inutilizado.
CLAW-1 Gotcha! A 0 0 13 TAG, IP, REM, Hab. Corta/ ORA 2 Turnos. Zona de Hackeo.
Hacker Estado: IMM-1.
CLAW-1 Overlord A 0 0 14 TAG Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp.
Breaker. Estado: POS.
CLAW-1 Spotlight A -3 0 - - Corta Turno. Zona de Hackeo. Estado:
Marcado.
CLAW-2 Expulsion A 0 0 13 TAG Tripulado Hab. Corta/ ORA Zlosﬁ %e Hackeo. El TAG expulsa
al Piloto.
CLAW-2 Oblivion A 0 0 16 TAGFI IP,kREM, Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Estado: Aislado
acker
CLAW-3 Basilisco A 0 0 13 TAG, IP, REM, Hab. Corta/ ORA 2 Turnos. Zona de Hackeo.
Hacker Estado: IMM-1.
CLAW-3 Carbonita A +3 0 13 TAG, IP, REM, Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. DT.
Hacker Estado: IMM-1.
CLAW-3 Control Total A 0 0 16 TAG Hab. Corta/ ORA  Zona de Hackeo. Mun. Esp. DT.
Estado: POS.
A: Disp. Hacker de Asalto
Tabla de MetaQuimica N1
Tirada Resultado Tirada Resultado
1-3 Blindaje Natural (+1 BLI) 12-13  V: Sin Incapacidad Por Herida
4-5 V:Tenaz 14 Sexto Sentido N2
6 Bioinmunidad 15-16 Regeneracion
7-8 Movimiento Superior (MOV 20-10)  17-18 Super-Salto
9 Refuerzo Biotech (+6 PB) 19 Trepar Plus
10-11 Super Fisicas (+3 FIS) 20 Inmunidad: Total
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